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Kastanien-Einmaleins5

1. Lege ein Hunderterfeld mit Kastanien.

2. Markiere deine Lieblings-Einmaleins-Reihen.

3. Schreibe deine Entdeckungen auf dein Forscherblatt  .
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Die Ergebnisse der Zehner-Reihe stehen alle genau untereinander.

Die Ergebnis
se der 

Elfer-Reihe
 bilden ein

e 

schräge Li
nie.
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Steine-Einmaleins
9

1.  Bündele deine Steine, zum Beispiel immer 3, immer 6 oder immer 9.
2.  Was kannst du entdecken?
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Korken-Einmaleins
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Korken lassen sich prima mit Gummiringen bündeln.

1. Probiere es aus und erfinde Malaufgaben.

2. Schreibe deine Malaufgaben auf.
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Wäscheklammern-Einmaleins
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1. Paul hat immer vier Wäscheklammern zu kleinen Quadraten geklammert. 

Was kannst du entdecken?

2.  Baue die Quadrate nach und lege Malaufgaben.

3.  Male die Klammermuster auf dein Forscherblatt  .

4.  Schreibe Malaufgaben dazu.
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