
Zu dieser Mappe 

Beim Durchblättern von Schulbüchern und Arbeitsheften stößt man heutzutage ständig auf comichafte Abbildungen. Sie dienen als 
motivierende Anregungen oder stellen eine kurze Informationsszene dar. Die heutigen Kinder gehen so selbstverständlich mit der 
Comicdarstellung um, dass sie diese mühelos lesen können. Diese Bilder sind leicht verständlich, die Abbildungen beschränken sich 
auf das Wesentliche und der kurze Text in Sprechblasen teilt das Wichtigste mit. Die Comiceinlagen in Schulbüchern vermitteln dem 
Kind den Eindruck von Leichtigkeit, Spaß und Spiel.

Wie viel Spaß die Auseinandersetzung mit Comics macht, stelle ich immer wieder bei meinen Schülerinnen und Schülern fest. Meine 
alten und abgegriffenen Asterix- und anderen gesammelten Comichefte werden begeistert ausgeliehen und die Auseinandersetzung 
mit diesem Thema kommt derart gut an, dass ich meine gesammelten Themen neu überarbeitet und neue Ideen dazu entwickelt 
habe.
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