INHALT

VORWORT
von Julius J. EPStein ..c.covveveirinieiirinccineiccrecece e 11
TEIL 1|
EINLEITUNG ..ottt 15
1 DER LEIDIGE ANFANG
Der leidige Anfang .........c.ccoviiiieinniniiciricceeeeeceeens 19
Mein Tag .c.coouiiiiiiiiiiii e 22
Filmempfehlungen .........ccccovviiiiiiiniiiiciiccceeecceees 25
2 DIE STORY
Romane, Stiicke und Drehbiicher .......coooeoviiinniiicin 27
The Crossing — Der Hintergrund ..o 30
Grundlegende Elemente des Geschichtenerzihlens ......................... 33
Wo man gute Storys findet......c.ccceiiininininininnieeeeceeeecccaee 38
UDUNEEN 1. 42
3 DIE FIGUREN

Die FIGUIEN ..ot 43
Der Held oder die Heldin ........ccooevirieineiiiiecececeeeeee 45
Acht Empfehlungen zur Hauptfigur.......cccccooovvivinininnnniniicicenes 45
Deer SChUIKE ... 52
Sechs Empfehlungen zum Gegenspieler ........c.cccccocvviininnnnnnnnne. 52
Der VEITraute «...ooveeeeeiieieeieriieieeeeesteseecteeeee e 56
Die oder der Geliebte .....cveuviveieiinieiirieiieicceeeee e 56
UDUNZEN .ottt 58



4 DIE ENTWICKLUNG DER CHARAKTERE

Die Entwicklung der Charaktere ...........cccoceeuvivinniiccniniiccnnne, 59

Neun Anmerkungen zum Charakeer .........ccoeeveeceicicininnnnnnne. 62

Namen - Fotos - Alter - Grofle und Gewicht - Augen- und Haarfarbe - Narben
und Behinderungen - Bildung - Was hért Ihre Figur? - Das eigene Zimmer

Vergangenheit und Gegenwart ..........ccceueueurerieecueueireneneceenennenns 67
Fragen zur Vergangenheit - Fragen zur Gegenwart

Die Hauptfigur ...c.cvevieieiiieieicieiciceicccicitctesesessee e 72
Sieben zusitzliche Tipps zur Figurenbildung - Das Wichtigste zur Figur

UDUNEEN 1. 79

Aufbau der Story ..o 87
Vierzehn Story- und Charakterfragen..........ccccooviiiiiiniinnn. 87
Wie man die richtige Logline findet ........ccccoovviiiiiiiniiinn, 97
UbBUNZEN .. 102

6 PLOT & STRUKTUR
Die Grundlagen der Struktur .........cccoooviiiiiiiiiiiiiiiicce 103

Grundidee - Hintergrund (Backstory) - Exposition - Tempo - Plot Points
oder Wendepunkte - Hiirden - Dramatische Ironie - Hshepunkt - Auflésung

7 DIE DREI-AKTE-STRUKTUR

Die Drei-AKte-StruKtur ....cveveveiieeiieeeieeeeieeeeveevee e 107
ERSTER AKT:

Setup oder EXposition ..........cccccueuiiiiiinininiiiiirececeeees 108
Elemente der ersten zehn Seiten ..........cccevvvveeivieeniieeicieesieesnenen, 109

Prisentation der Hauptfigur - Grundstimmung und Atmosphire des
Schauplatzes - Eine deutliche Einordnung in ein Genre - Die zentrale Frage

Anfang und Ende.......ccoooiiiiiiii 110

6



Eroffnungstechniken ........cccceiiiiiiininininnicccccccccce 113

Der direkte Ansatz - Ein ganz normaler Tag - Dramatische Ironie - Foreshadowing
Erzihler/Voice Over - Flashforward - Shotgun/Montage - Ein echter Anfang

Das Auslésende Ereignis im Leben des Protagonisten..................... 117
Plot Point I ...c.cooiiiiiiiiiiiiiciiicccee 118
ZWEITER AKT:

Die Konfrontation ...........cccccceiiiiininininnniicccccccccccenes 120
Der Subplot . 123
Sechs Punkte zum Subplot, auf die Sie achten miissen .................. 123
Der MIdPOINt ...ceeuieiiirieieiiicicieieieieeieiticicteesee e 125
Plot Point IL c.c.eoveiiiiciciieiccecece e 125
DRITTER AKT:

AULIBSUNG .o 127
Der HOhepunkKe c...c.ceiiiviriniciiciccicccccccccccccee s 128

8 DIE STORYGLIEDERUNG

Die Storygliederung ...........ccccoeeiiiiiiiinnnniicccccccccee 131
Das Mini-Treatment ... 131
Beispiel fiir ein komplettes Mini-Treatment ........ccccceevevererirerenennes 132
Der Szenische Umbruch ........ccccociiiiiiiiiiiiiiicce, 138
Weifle, gelbe und rosa Karten .......c.cccccoeviinininnnininnncccccnnen 139
Beispiel fiir einen kompletten Szenenumbruch ... 140
UDUNEEN 1.t 145
9 DIE SZENE
Neun Punkte zur Szene und Beispiele .......cceueeciiiiininnnnnnne. 147
Neun Szenische Fragen ........ccccccovviiiiiiiiiiiiiiiiicc, 151
Die SeqUeNZ .....ccciiiiiiiiiiiiiiiiii 156
UbBUNG .. 157



10 DIALOGE

Dialoge ....ovviiiiiiiiii e
Dialoge erzeugen Konflikte .......ccccceuviviniiiiiiiiniiiciiicee

Ein effektiver Dialog hat viele Funktionen ...........ccccccoovviiiinnnn.

Dialoge iibermitteln Informationen und tragen so zum Fortgang der Story
bei - Dialoge enthiillen den emotionalen Zustand der Figuren - Dialoge
enthiillen Angewohnheiten, Launen, Intelligenz, Bildung, Temperament,
Verhaltensmuster - Dialoge enthiillen Konflikte zwischen den Figuren
Dialoge verursachen Spannung

| T 210) 11 SRR
Sechzehn wichtige Formatierungshinweise ........cccccocceeiininininnnnne.
Software fiir Drehbuchautoren ...........cccccoevevvieveeeicieceeeeeeeene

12 NACH DEM SCHREIBEN

Nach dem Schreiben ..ooevveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e
Schiitzen Sie Thr Baby ....c.ccccciiiiinininiiicccccccccce
Kritik und Reaktion ....cc.eovveiiiiiieiie et

Das REWTILE ...ccvoiviiiiiiiiiiiicicccccc e
Uberarbeitung und Character Arc .........ocvvveveivnrenrenrenienrensensennenes
Hollywoods Spieler ........cooueiiieiiieiiiiiiiiiininnseceeeeees

14 FURS FERNSEHEN SCHREIBEN

Fiirs Fernsehen SChreiben .....ooveveueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e

Sieben Tipps fiirs Fernsehdrehbuch .......ccoviviviiiicciciine,



Die Buchadaption ........ccoeuiieieiiciiiiiiiiiiiccccceees
Grundsitzliches zur Adaption .........ccovviviviiiviiicccccicie,
Das Geschiftliche ..o
Der Prozess der Adaption in sechs Schritten ........cccccovvevirivivininenee

16 DREHBUCHER IN ZUSAMMENARBEIT

Drehbiicher in Zusammenarbeit .........ccvevvvieviiviiiiiiiiinieceeeeiens

TEIL 11

The Crossing — Eint Drehbuch ...........eveveveveeecececececiecciiienannnns

Die kommentierte VEISION ...eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeeeeans

THE CROSSING von Christopher Keane
Nach dem Roman Der Todespoker ...............cccvvcuccvviiianinnn.

EPILOG ..ottt s



